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Календарно-тематическое планирование по информатике, 6 класс (2017-2018 г. г)
 
	№ п/п
	Тема урока

	Сроки проведения

	1. 
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места.
	

	2. 
	Информация и информатика. Информационное моделирование
	

	3. 
	Словесные информационные модели
	

	4. 
	Словесные информационные модели
	

	5. 
	Табличные информационные модели. 
	

	6. 
	Табличные информационные модели.
	

	7. 
	Вычислительные таблицы
	

	8. 
	Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.
	

	9. 
	Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных.
	

	10. 
	Табличное решение логических задач.
	

	11. 
	Многообразие схем. Информационные модели на графах. 
	

	12. 
	Деревья
	

	13. 
	Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния.
	

	14. 
	Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация.
	

	15. 
	Состав объектов. Системы объектов
	

	16. 
	Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки
	

	17. 
	Преобразование информации по заданным правилам. Черные ящики.
	

	18. 
	Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления
	

	19. 
	Текстовый редактор. Приёмы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов.
	

	20. 
	Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.)
	

	21. 
	Создание и форматирование списков. 
	

	22. 
	Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.
	

	23. 
	Компьютерная графика. Исправление ошибок и внесение изменений. 
	

	24. 
	Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование.  Преобразование фрагментов
	

	25. 
	Мультимедийная презентация
	

	26. 
	Мультимедийная презентация
	

	27. 
	Что такое алгоритм
	

	28. 
	Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема)
	

	29. 
	Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т.д.).
	

	30. 
	Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертёжник
	

	31. 
	Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители
	

	32. 
	Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей
	

	33. 
	Поиск информации.
	

	34. 
	Электронная почта
	





